
 
 

 

 
 

Outbreak basiert auf dem Computer-basierten Planspiel Holistic des Instituts für Werkzeugmaschinen und Fertigungstechnik und dem zugehörigen 

Lehrkonzept PlayING. Dieses zeichnet sich durch eine innovative wechselseitige Kopplung von klassischer Vorlesung und Planspielmethode aus, bei 

welcher der Erwerb von Fachwissen und Handlungskompetenzen in einer einzelnen Lehrveranstaltung integriert wird. 

Die Studierenden erhalten mit Outbreak eine attraktive Lehr-Lern-Umgebung, in der sie ihre Kenntnisse und Fähigkeiten rund um das Thema 

Infektionsbiologie ausprobieren können. Sie werden für die aktuellen Herausforderungen globaler Infektionskrankheiten sensibilisiert und lernen die 

relevanten naturwissenschaftlichen Methoden und Vorgehensweisen anzuwenden. Die Planspielmethode ermöglicht dabei ein handlungsorientiertes 

Ausprobieren der eigenen Kenntnisse und Fähigkeiten in einem geschützten Raum. Letztlich sollen Studierende damit zu verantwortlichem Handeln 

befähigt werden und die Fähigkeit zu ganzheitlichem Denken entwickeln. 
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