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Konzeptidee Arbeitsschritte
m Gemeinsam digitale Technik verstehen, entwickeln und anwenden m Konzeptplanung und Koordination
m Entwicklung der digitalen Lehre mit einem innovativen m Datenerhebung und -aufbereitung
didaktisch/methodischen Konzept m Didaktisches Konzept und Lehrinhalte
m Starkung der Kreativitat und Losungsfahigkeit durch verbessertes m Entwicklung des Tools im Teamprojekt
Vorstellungsvermdgen zu Zukunftsszenarien m Implementierung in den Lehrbetrieb
Entwicklung eines Handbuchs fiir den Transfer: |:|
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Aktueller Stand

m Geodaten fur Ist-Zustand und zwel

Didaktisches
Konzept

Klimaszenarien m Aktivierung durch VR
m Wissensvermittlung

m Pipeline fur die Verarbeitung von m Selbstlernphasen zu

Simulationsdaten interdisziplinarer

m HOhenfelddaten + Satellitenfotos
m 360° Fotos und Infos / Quiz

Fragestellungen
m Selbstkontrolle des

Erlernten

m Erster lauffahiger Prototyp auf PC m Ubertragbarkeit auf

m Browser (Maus & Tastatur)
m VR (Controller)

andere Disziplinen
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Ausblick

Laufendes Semester: Kommendes Semester:

- % . .
m Verbesserungen des Realismus - m Implementierung in die Lernplattform des LWI

m Performance Verbesserung m Anwendung in der Lehre des Klsteningenieurwesens

m Interaktionen, z.B. mit Info- and Quiz-Cards m Gamification und weitere Interaktion

m Lehrinhalte in Form von Infotafeln a Anpassungsszenarien
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