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Konzeptidee Arbeitsschritte

m Technisch korrekte und anschauliche Visualisierung von komplexen m Konzeptplanung und Koordination

numerischen Prozessen mit didaktischer Aufbereitung m Datenerhebung und -aufbereitung

m Starkung der Kreativitat und Lésungsféhigkeit durch verbessertes m Didaktisches Konzept und Lehrinhalte
Vorstellungsvermogen m Visualisierung der Daten in Teamprojekt

m Entwicklung eines Handbuchs fiir den Transfer des Konzepts: m Integration in die bestehende VR-Anwendung (TC-VR)

,Enhanced Learning trough Visualisation of Numerical Simulation”
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aufbereitete m Einbindung in das bestehende VR-Tool

m AR-Modus: Umgebung als Miniaturlandschatft

Visualisierung aus vorherigem Projekt (TC-VR) —

m Selbstlernphasen zu
Interdisziplinarer
Fragestellungen

m Selbstkontrolle des
Erlernten

m Ubertragbarkeit auf

andere Disziplinen

m Bereitstellung in VR-Tool



