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Ausgangssituation/Ziele

m ein Laborversuch zum Thema Analytik und Diagnose von Batterien
soll als Videospiel umgesetzt werden
m ortsunabhéngig und zugénglich durch Aufruf im Webbrowser
m strukturiert durch Implementierung der Software auf heutigem
Standard und international durch Dokumentation und
Ul-Elementen auf englisch
m zukinftig erweiterbar durch weitere Laborversuche und
VR-Implementierung
m Teil des elektronischen Laborpraktikum Vertiefung
Batterietechnoligie (eLVBatt)
m alle Studierenden kénnen den Versuch digital absolvieren
e analog wenig verfliigbare Platze
e Studierenden werden keinen chemischen- oder
elektrischen Gefahren ausgesetzt

Durchfiuihrung des Laborversuchs

m die Einzelteile der Batteriezelle miissen gesucht werden

e jedes Einzelteil muss aufgehoben werden

o nach dem Aufheben eines Einzelteils kann dieses rotiert und
genauesten inspiziert werden. Auf Knopfdruck erscheinen

spezifische Informationen zu dem jeweiligen Einzelteil

m alle Einzelteile der Batteriezelle missen in der Schleuse “Glovebox”

platziert werden

e Die Luft aus der Schleuse muss “evakuiert’- und ein
Vakuum in der Glovebox geschaffen werden

m innerhalb der Glovebox muss die Batteriezelle zusammengebaut
werden

e Einzelteile missen in der korrekten Reihenfolge
zusammengebaut werden

o Zusammenbau erst moglich sofern das jeweilige
Einzelteil die korrekte Rotation und Position besitzt

m nach korrektem Zusammenbau die Einzelteile wieder in der
Schleuse platzieren

e Schleuse “fluten”
m zusammengebaute Batteriezelle aus der Schleuse entnehmen
m Batteriezelle in dem “Temperaturlagerschrank” platzieren

e hierbei wieder auf richtige Position und Rotation
achten

m Skript auswéahlen mit welchen die Batteriezelle getestet
wird

e Batterie wird Uber einen definierten Zeitraum be-
und entladen

m der Versuch ist erfolgreich absolviert
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Technische Anforderungen
m Echtzeit-Entwicklungsplattform Unity 2022.3.10f1 gewahit
e |auffahig im Webbrowser

o performante Implementierung jeglicher Funktionen
und Objekte
m realitdtsnahe Simulation
o der Charakter wird in der “ersten Person” durch die
Umgebung bewegt
m physikalisch korrekte Interaktion mit Objekten
o fiir zukinftige Implementierung von VR
m Code fiur grundlegende Bewegungs- und Interaktionsfunktionen
erweiterbar implementieren
e Funktionen somit nutzbar fir weitere Laborversuche

Ergebnis

m der Laborversuch konnte nicht in Génze
implementiert werden

e krankheitsbedingter Ausfall

e | etzter Schritt (Skript auswahlen und
Batteriezelle testen) fehlt

m fur Zuganglichkeit fehlt ein durchdachtes Ul
e rudimentares Ul jedoch vorhanden
m Laborversuch noch nicht Teil von eLVBatt

m Vernetzung mit internationalen Partnern durch
Zeitmangel ebenfalls nicht moéglich gewesen

m physikalisch korrekte Interaktion mit Objekten
implementiert

m performant entwickelt
e |auffahig im Webbrowser

= aufbauend auf diesem Projekt werden weitere
Projekte geplant

e VR-Implementierung

e ‘“einfache” Versuche zur Begeisterung
von Studieninteressierten auf Messen



