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Das Piratenspiel

\

“‘
v
03"«0

L]
YY)
«%

\ @
A

Fach/Lernbereich:
Deutsch/Schriftspracherwerb
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Klassenstufe: ab Klasse 1
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Thema: |
Operatoren (Arbeitsanweisungen)

Pddagogische Zielsetzung:
Die Schiilerinnen und Schiiler...
. Uben das sinnentnehmende Lesen, indem sie die Satze auf den Karten lesen
(Leseférderung);
... nennen die passenden Begriffe zu den Bildern (Sprachfsrderung);

Arbeitsauftrag:

1. Jede/r darf einmal wiirfeln.
Wer die hochste Augenzahl hat, darf beginnen.

2. Kind 1 nimmt sich die oberste Lesekarte,
liest den Satz laut vor und macht eine passende Geste dazu.

3. Auf der Riickseite kann die Antwort kontrolliert werden.

4. Wenn die Antwort richtig ist, darfst du mit 2 Wiirfeln wiirfeln und deine Figur
entsprechend der Augenzahl weiter setzen.

5. Wenn die Antwort falsch ist, darfst du nur mit einem Wiirfel wiirfeln.

6. Regel: Niemand darf aus dem Spiel geworfen werden.

7. Gewonnen hat, wer zuerst auf seinem Schiff ist.

Kontrolle:
Die Selbstkontrolle ist mit Hilfe der Kartenriickseite maglich.

Variationen:
Benennen der Bilder statt Lesen der Sdtze (Sprachforderung mit Bildkarten)

Materialien:
* Brettspiel .Legler Ludo Pirateninsel"
e daraus bis zu vier Spielfiguren
e 1-2 Flisterwiirfel
e Lesekarten mit Satzen; Bilder auf der Riickseite (Leseforderung)
e Bildkarten mit Begriffen auf der Riickseite (Sprachforderung)

Bemerkungen:
Kartensdtze zur Sprach- und Leseforderung in verschiedenen Farben drucken, um sie
leichter zu unterscheiden;



