Projekttitel:

PhD Impact Canvas
4. Impact

2. Zusammenarbeit & 3. Output

1. Ziele & Hindernisse
Ressourcen
Welche Reichweite/Sichtbarkeit streben Sie an Welche neuen Denkweisen, Kenntnisse oder

Technologien erwirbt die Zielgruppe?

Welche Zielgruppe(n) gibt es?
und wie setzen Sie diese um?

Welche aktuellen Fragen, Probleme oder
Bediirfnisse der Gesellschaft/Wirtschaft
kénnen Sie mit dem Projekt adressieren?

Welchen Mehrwert bietet Ihr Projekt der A e Ve

Was ist das Ziel Ihres Projekts? (Gerne grofs Wer sind mdgliche Projektpartner*innen?
denken!) Zielgruppe?

Welche Ressourcen stehen lhnen zur Verfligung? ~ Wie stellen Sie sich das Projektergebnis vor? Wie verdndert das Verhalten die Lebens- bzw
(Konkret: Was passiert? Wie oft? ...) Umuweltsituation der Zielgruppe?

% reefRefF ] —
Wo sehen Sie magliche Hindernisse? (-t T, Nemate

Welche positiven gesellschaftlichen
Verdnderungen konnten sich ergeben?

5. Personlicher |mpact Welche eigenen Kompetenzen méchten Sie durch das
Projekt erwerben oder fordern?
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Transferservice | Wissenstransfer | Weitere Tools und Infos zum Impact Learning unter www.tu-braunschweig.de/transferservice/impact-learning
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i Braunschwelg Dieses Impact Canvas orientiert sich am ,Nucleus Impact Canvas” des Nucleus Jena.
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http://www.tu-braunschweig.de/transferservice/impact-learning

	Impact Canvas (Basic)
	Impact Canvas (Advanced)
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