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,Out of the Box"“ Lésungswege finden und Entscheidungen treffen

mit Hilfe von Kreativitiatstechniken

,Out of the Box® Denken ist sowohl in der Wissenschaft als auch
in der Wirtschaft eine Schliisselkompetenz, um neue Ideen und
Innovationen zu generieren. Es ist nicht mehr ein ,Nice-to-
have“, sondern eine ,,Must-Have®, um heutzutage erfolgreich zu
sein. Leider iben Erfahrung, soziale Normen und Vorhersagbar-
keit Druck auf uns aus, konvergent zu Denken. Beim
konvergenten Denken haben und verarbeiten wir die gleichen
Informationen und bewegen uns in der sicheren Komfortzone.
Doch fiir neues, kreatives Denken brauchen wir neue Impulse,
Dinge, die uns dazu bringen, alte Denkmuster zu verlassen oder
aufzubrechen.

Wir verstehen Kreativitit als eine Art Muskel, der trainiert
werden kann. Entsprechend dient der Workshop dazu,
Instrumente vorzustellen. Als ,Warm-up“ und ,roter Faden®, der
durch Workshop fiihrt, dient das Fallbeispiel Grad™ 8. Um die
Methoden zu erliutern, wird erarbeitet, wie sich Grad™U8s
weiterentwickeln kann, anschliefend haben die Teilnehmenden
die Gelegenheit, die Ansatze auf eigene Anliegen anzuwenden.
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